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I sessione Open Geo
Interventi di M.O. Bovero, S. Costa, M. Frassine, S. Pedron - S. Deola - V. Grazioli, P. Grossi, V. Grazioli 

II sessione Catalogazione, gestione e accessibilità ai BBCC
Interventi di D. De Mattia, D. Gnesi Bartolani - S. Petruzzelli, N. M. Mangialardi - M. G. Sibilano, A. Palombini - A. Schiappelli - 
E. Zazza, A. Sahlin - F. Scampoli

III sessione III sessione Strumenti innovativi di restituzione grafica
Interventi di A. Bezzi - D. Benjamin, L. Bezzi, F. Cantone - A. Chianese - G. Greco - V. Moscato - S. Serafino, A. Fratta - F. Gagliardi, 
F. Stanco - D. Tanasi - G. Gallo

VENERDI 7 maggio 2010. Museo Civico e Dipartimento di Scienze Umane, largo Civitella 1
Tavola rotonda
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Francisci (Università di Padova), P. Grossi (Università di Verona), D. Lotto (Unviversità di Padova), A. Palombini (ITABC-CNR), S. Pescarin (ITABC-CNR), G. Pesce (Ist. di Studi 

sulla Cultura Materiale).

Segreteria Tecnica
Giuliano De Giuliano De Felice, Giusy Sibilano, Lorenzo Baldassarro, Fabio Gagliardi (Università degli Studi di Foggia, Dipartimento di Scienze Umane)

Informazioni
+39.0881.588530 (UniFG - Laboratorio di Archeologia Digitale), +39.320.4394589 (Giuliano De Felice)

Oggi la comunità degli archeologi è sempre più attenta ai problemi della libera circolazione delle informazioni, a comprendere la 
natura delle soluzioni tecnologiche adottate nel proprio lavoro e ad interagire con le modalità della loro realizzazione e 
funzionamento. 
Nel settore archeologico anche grazie al contributo dell'open source si inizia a delineare una nuova stagione di “informatica per 
l'archeologia” che rinnovi uno scenario caratterizzato finora dalla necessità di “piegare” le metodologie di indagine e di raccolta 
dei dati a soluzioni tecnologiche realizzate per scopi diversi.

GiuntiGiunti al quinto appuntamento, i workshop ArcheoFOSS costituiscono una delle iniziative più longeve nel panorama italiano delle 
applicazioni informatiche alla ricerca archeologica.  L'edizione del 2010 intende valorizzare questo patrimonio e proporsi come 
un momento di confronto e discussione fra i diversi attori del sempre più complesso mondo dei rapporti fra  ICT e archeologia. Il 
programma di ArcheoFOSS 2010 consiste di comunicazioni, poster e sessioni di laboratorio. 
L'edizioneL'edizione 2010 continuerà l'esperienza dei laboratori (openLAB), sperimentata con successo nelle precedenti edizioni, 
proponendo sessioni parallele, aperte su registrazione, che intendono avvicinare sviluppatori e utilizzatori professionali di 
software open source con il pubblico dei potenziali utilizzatori, quali ricercatori, archeologi professionisti, studenti, dottorandi e 
specializzandi.


